
未來內容原型開發支持

推動文化內容結合科技應用，以創新思維探索未來內容體驗的可能。
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推動更多文化內容結合科技應用，以

創新思維探索未來內容體驗的可能，

發掘及培育更多內容應用與科技跨界

作品，催生臺灣未來內容產業生態，

鼓勵業者運用5G、AVMR及多元技術，

透過商模淬鍊與驗證機制對接市場，

開展進入國際市場契機

原型開發支持計畫
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計畫宗旨

徵件報名

執行期程

公告日起至
110年9月6日止

＊17:00截止收件

公告日起至
111年2月28日止

執行時程



提案開發型態

不限於影視、音樂、出

版、ACG、表演或視覺

藝術、時尚設計或其他

類型皆可。

運用科技技術，包含但不限於

AVＭR、遊戲引擎、大數據、人工

智慧、無人機、感測技術、體感技

術、物體追蹤、或新世代顯示技術

等，如能運用並展現5G三大特性

(大頻寬、低延遲、多連結)至少之

一者尤佳。
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內容類型 運用技術



提案者資格

依中華民國法律設立登記或立案之

可單一家或二家以上公司組織

組成共同提出申請

申請之公司組織應選定一家為代表

並檢附公司組織之推派合作契約或同意書
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● 最近三年無欠稅及退票紀錄。

● 政府成立之財團法人及行政法人（包含但不限於財團法人國

家文化藝術基金會、國家表演藝術中心等）不得提出申請。

● 廣告不得申請。



➔ 每案支持金額以新臺幣 100 

萬元為上限

➔ 每案支持之金額，不得逾計畫

總預算及實際總支出經費之

49%，申請單位需自備 51%

自籌經費。

➔ 第一期款為核定金額之70%；

第二期款為核定金額之30%。

經費支持金額
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經費支持金額

➔ 計畫書/經費規劃表（本院提供之格式）

➔ 立案證明文件

➔ 國稅局核發之「納稅義務人違章欠稅查復表」影本、銀

行或票據交換所於民國110年7月1日以後開立之「第一

類票據信用資料查覆單」影本

➔ 切結書個人資料蒐集、處理、利用同意書（本院提供之

格式）

➔ 共同申請者，請檢附共同申請之合作契約或意向書，及

提案代表之推派同意書。

➔ 其他如原著授權、合作意向書等本要點及本院指定文件

＊本院提供之格式文件請由報名網站或官網下載

申請資料



報名方式與申請資料

➔ 至「報名系統」

( https://apply.taicca.tw/ ) ➔ (第一

次)註冊帳號➔登入Sign in➔「申請

新案」➔「未來內容原型開發」

➔ 報名期間：自本要點公告日起至

110 年 9 月 6 日下午 5 時 00 分止

➔ 填寫基本資料並上傳相關文件電子

檔，逾期者其申請案不納入審查。
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報名方式 (線上申請)

https://apply.taicca.tw/


什麼是原型開發？

概念驗證

POC

原型開發

Prototype
產品

Product

➔ 進行技術驗證

➔ 呈現使用情境預覽

➔ 獲得初步使用回饋

➔ 概念實驗發想

➔ 確認技術可行

➔ 修正提升

➔ 產出成品

➔ 進入市場

8



原型開發的成果

提供所提案核心概念之示範體驗

透過看見、聽見、感受、使用 或互動參與的方式

讓受眾/使用者能感受、理解及預測未來完成作品之樣貌

異地共演之展演提案，原型開發成果不需要實際公開演出，但需要提供提案之演示影

片，模擬未來製作成果產出之情境，並驗證技術之可行。
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原型開發的成果

演示使用情境 提交市場初步調查報告技術驗證方法說明

➔ 可為展演、互動體驗、

影音或其他形式

➔ 需能演示其創意內容或/

及技術創新應用之情境

(例如：透過視、聽、觸

覺等方式感受使用情境)

➔ 可以文字、影片、網頁

或應用程式等說明及模

擬使用情境

➔ 主要目標受眾/使用者，

質化或量化之小規模調

查（調查樣本至少30

組）報告

➔ 提出未來將如何修正

或提升原型開發成果之

作法。

➔ 應用服務驗證報告、系

統架構、效能量測數據

等說明

➔ 證明技術可行性，例如

若本體驗將使用特定硬

體設備，則原型階段應

已經技術測試並證明技

術上可運作。 10



評選標準與流程

提案所展現創新性、前

瞻性、以及是否有助開

拓產業發展領域。

提案內容是否具備可執

行性、未來競爭優勢、

接受投資之潛力。

計畫實施方法、執行時

程、經費、人力配置等

規劃之合理性。

有效整合文化內容與科

技技術之相互應用。

概念創新性
35%

可行性與市場
發展潛力 35%

內容與技術應用
之關聯性20%

預算合理性
10%

評審小組初審 評審小組決審資料資格審查

評
選
標
準

評
選
流
程

➔ 本院得先就申請者資格及申

請案是否符合規定進行審查。

資料或內容不全，經本院通

知限期補正一次。

➔ 通過前述資料資格審查者，

其申請提案將交由評審小組

依本要點評審標準進行審核

決定。

➔ 通過前述初審者，本院將另

行通知提案團隊進行簡報與

問答決審。
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開發支持製作階段

● 獲選提案之團隊，必須參加本院舉辦之媒合會（簽約後一年內），於媒合會中簡

報原型開發成果；可參加未來內容共創圈策進學程所舉辦之活動。

● 文策院對未來內容的策進機制：2021年原型案開發支持，2022年製作案開發支持

原型案
開發 報名提案

報名提案

原型開發

開發期間

媒合pitching

提案媒合會
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2021年 2022年

製作案
開發



其他重點Q&A

同一單位是否可重複提案？
➔ 不可，每一申請者提案件數限一件，且提案應於該提案獲選公告

前，未經發表及未授權第三方使用之內容。

核銷審查規定為何？

➔ 相關憑證請自行審查及保存，免送本院。如於結案審查時發現浮

報或登載不符情形，本院得要求獲本要點資格者提供原始憑證。

➔ 原始憑證開立時間自本院核定支持日起，至計畫執行結束日止

（111 年 2 月 28 日）。

有限制經費支持項目嗎？可否具體說明

可經費支持的項目是那些？

➔ 不支持資本門如：機器、設備、裝修等購買費用。

➔ 支持經常門如：器材租賃費用，內容製作軟體租賃費用。

➔ 其他的費用，如人事、耗材、研究等，只要在「合理」的情況下，

並無限制支持經費之編列項目，但建議依提案需求審慎斟酌。
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未來內容原型開發支持
推動文化內容結合科技應用，以創新思維

探索未來內容體驗的可能。


